Dodatek B Cwiczenia

Celem tego dodatku jest dostarczenie pewnych wymagajacych i interesujacych
zadan, ktére pozwolg ci przetestowac i utrwali¢ znajomos¢ gtéwnych zagadnien
omawianych w tej ksigzce. Dobrze byloby, gdybys sprébowal najpierw samodziel-
nie rozwigza¢ te problemy — w prawdziwym edytorze kodu! — zamiast od razu
sprawdzaé rozwigzania zamieszczone na koricu ksiazki. Prosze nie $ciggac!

Te ¢wiczenia nie maja jednej prawidiowej odpowiedzi, na ktérg musisz wpasé.
Twoje podejscie moze troch¢ (lub bardzo!) rézni¢ si¢ od przedstawionych roz-
wigzan i to dobrze.

Nikt nie bedzie osadzal ci¢ za to, jak napisales swoj kod. Mam nadzieje, ze dzigki
tej ksiazce zyskaltes pewno$¢, ze potrafisz poradzi¢ sobie z tego rodzaju zadaniami
programistycznymi, bazujac na solidnej wiedzy. To jedyny méj cel. Jesli ty jestes
zadowolony ze swojego kodu, to ja réwniez!

Kubetki wypetnione kulkami

Pamigtasz rysunek 2 z rozdzialu 2?

-------------------

Rysunek 2 (rozdz. 2). Kolorowe ramki zakresdw

Kubetki wypetnione kulkami

171



To ¢éwiczenie polega na napisaniu programu (dowolnego programu!), ktéry zawiera
zagniezdzone funkcje i zakresy bloku spelniajace nastepujace wymagania:

Gdy pokolorujesz wszystkie zakresy (facznie z globalnym!) réznymi kolorami,
potrzebujesz przynajmniej szesciu koloréw. Pamietaj o dodaniu dla kazdego
zakresu komentarza oznaczajacego jego kolor.

Dodatkowe zadanie: zidentyfikuj wszystkie zakresy implikowane w swoim
programie.

Kazdy zakres zawiera przynajmniej jeden identyfikator.

Program zawiera przynamniej dwa zakresy funkcji i przynajmniej dwa zakresy
bloku.

Przynajmniej jedna zmienna z zakresu zewngtrznego ma by¢ przestonieta
przez zmienng z zagniezdzonego zakresu (patrz s. 30 w rozdziale 3).
Przynajmniej jedno odwolanie do zmiennej musi by¢ rozpoznane jako dekla-
racja zmiennej znajdujaca si¢ przynajmniej dwa poziomy wyzej w laicuchu
zakreséw.

Uwaga

W tym ¢wiczeniu mozesz napisaé bezuzyteczny kod typu foo/bar/
baz, ale proponuje¢ wymysli¢ jakis nietrywialny, nieco realistyczny kod,
ktéry robi co$ sensownego.

Sprébuj rozwigzaé ¢wiczenie samodzielnie, a nastgpnie sprawdz sugerowane roz-
wigzanie przedstawione na koncu tego dodatku.

Domkniecie (czesé 1)

Zacznijmy od przeéwiczenia domknie¢ na pewnych popularnych dzialaniach ma-
tematyczno-informatycznych: sprawdzania, czy warto$é jest liczbg pierwsza (dzieli
si¢ tylko przez 1 i samg siebie) oraz generowania listy czynnikéw pierwszych
(dzielnikéw) danej liczby.

Na przyktad:

isPrime (11); // true

isPrime (12); // false

factorize (11); // [ 11 ]

factorize (12); // [ 3, 2, 2] —-=> 3*2*%2=12
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