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// 1interakcja z bazq danych..

conn.Close(); Czyszczenie: zamknigcie
conn.Dispose(); i zwolnienie potaczenia

Listing 1.12 Pofgczenie z bazg danych wymaga przygotowania i zwolnienia

Oba procesy sa zawsze identyczne, niezaleznie od tego, czy czytamy z bazy
danych, czy w niej zapisujemy, a takze czy wykonujemy jedno czy wigcej dziatan.
Powyzszy kod jest zwykle pisany za pomoca bloku using w nastepujacy sposob:

using (var conn = new SqlConnection(connString))

{
conn.Open();
// 1interakcja z bazq danych..

}

Jest to krétsza i lepsza? metoda, ale w istocie niczym sie nie r6zni od poprzednie;.
Rozwazmy kolejny przyklad prostej klasy DbLogger z kilkoma metodami, ktére
wchodzg w interakcje z bazg danych: Log wstawia podany komunikat dziennika,
a GetLogs pobiera wszystkie wpisy dziennika od podanej daty.

using Dapper; 4—‘ Udostepnia Execute i Query jako

/] ... metody rozszerzajace potaczenie
public class DblLogger
{
string connString; ¢ Zaktadamy, ze jest to ustawiane
public void Log(LogMessage msg) W konstruktorze
{
Zapisuje using (var conn = new SqlConnection(connString)) -e— Inicjalizacja
{
LogM iej
°8 essag.e int affectedRows = conn.Execute("sp_create_log" Czyszczeme]_est
w bazie wykonywane jako
danych , msg, commandType: CommandType.StoredProcedure); cz6$6 Dispose
}
}
public IEnumerable<LogMessage> GetLogs(DateTime since)
{
var sqlGetlLogs = "SELECT * FROM [Logs] WHERE [Timestamp] > @since";
using (var conn = new SqlConnection(connString)) -e—— Ustanawianie
{ .
return conn.Query<LogMessage>(sqlGetLogs }7 Y\Lysyla_zell_pyt_ame d_;_bazydanych
, new {since = since}); i deserializuje wyniki
) -«—— Czyszczenie
}
}

Listing 1.13 Duplikacja inicjacji/czyszczenia

9 Jest to krétsze, gdyz Dispose zostanie wywolane przy wyjéciu z bloku using, ktéry z kolei wy-
wola Close. Tak jest lepiej, gdyz dziatanie zostanie opakowane w try/finally, wigc polaczenie
zostanie zwolnione, nawet gdy w tresci bloku using wystapi wyjatek.



