wolniej lub szybciej. Zamiast spekulowaé, pomozemy zrozumiec, jak profilo-
wac aplikacje, aby wiedzie¢, ktéra czeS¢ programu spowalnia jego dziatanie
1 gdzie znajduja si¢ waskie gardia.

Struktury danych
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Wigkszo§¢ probleméw programistycznych mozna rozwiaza¢ w elegancki
i prosty sposob przy uzyciu odpowiednich struktur danych. Python oferuje
wiele réznych struktur danych i umiejetnos¢ wlasciwego ich wykorzystywa-
nia pozwala na uzyskiwanie bardziej czytelnego i stabilnego rozwiazania niz
programowanie wlasnych struktur danych.

Na przyktad wszyscy uzywaja dict, ale ile razy widziales kod, ktory pro-
buje uzyskaé dostep do stownika, przechwytujac wyjatek KeyError, jak ponizej:

def get_fruits(basket, fruit):
try:
return basket[fruit]
except KeyError:
return None

lub sprawdzajac najpierw, czy klucz istnieje:

def get_fruits(basket, fruit):
if fruit in basket:
return basket[fruit]

Jesli uzyjemy metody get() dostepnej w klasie dict, to unikamy
koniecznosci przechwytywania wyjatku badZ wstepnego sprawdzania, czy
klucz istnieje:

def get_fruits(basket, fruit):
return basket.get(fruit)

Metoda dict.get() moze réwniez zwraca¢ domyslna warto$¢ zamiast
None — wystarczy dodac do jej wywolania drugi argument:

def get_fruits(basket, fruit):
# Zwraca fruit lub Banana, jesli nie znaleziono obiektu fruit.
return basket.get(fruit, Banana())

Wielu programistéw ma na sumieniu stosowanie podstawowych struk-
tur danych Pythona bez poznania wszystkich oferowanych przez nie metod.
Odnosi si¢ to réwniez do zbioréw: dostepne w nich metody moga rozwia-
zywaé wiele probleméw, ktére w przeciwnym razie wymagalyby napisania
zagniezdzonych blokéw for/if. Na przyklad programiSci czesto uzywaja
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petli for/if do sprawdzania, czy istnieja elementy nienalezace do listy, jak
w tym przykladzie:

def has_invalid_fields(fields):
for field in fields:
if field not in ['foo', 'bar']:
return True
return False

Petla przechodzi po wszystkich elementach listy i sprawdza, czy wszystkie
z nich s3 réwne foo albo bar. Jednak mozna osiagnac ten cel w bardziej
efektywny sposéb, bez stosowania petli:

def has_invalid_fields(fields):
return bool(set(fields) - set(['foo', 'bar']))

Ten zmieniony kod przeksztalca fields na zbiér i wyznacza reszt¢ zbioru,
odejmujac od niego set(['foo', 'bar']). Nastepnie przeksztalca zbiér na
warto$¢ logiczna, aby sprawdzi¢, czy pozostaly jakies elementy, ktére nie
sa réwne ani foo, ani bar. Zastosowanie zbioréw eliminuje koniecznos¢ ite-
racji po liscie i sprawdzania pojedynczych elementéw. Prosta operacja na
dwéch zbiorach, przeprowadzona wewnetrznie przez Pythona, jest szybsza.

Python oferuje réwniez bardziej zaawansowane struktury danych, ktére
moga znacznie ulatwiaé utrzymywanie kodu. Przeanalizujmy przyktad
przedstawiony na listingu 10.1.

def add_animal_in_family(species, animal, family):
if family not in species:
species[family] = set()
species[family].add(animal)

species = {}
add_animal_in_family(species, 'cat', 'felidea')

Listing 10.1. Dodawanie wpisu do stownika zbioréw

Ten kod jest calkiem poprawny, ale ile razy bedziemy potrzebowaé
w naszym programie odmiany kodu z listingu 10.1? Dziesiatki? Setki?

Python oferuje strukture collections.defaultdict, ktéra w elegancki
sposéb rozwiazuje ten problem:

import collections

def add_animal_in_family(species, animal, family):
species[family].add(animal)

species = collections.defaultdict(set)
add_animal_in_family(species, 'cat', 'felidea')
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