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Istnieje pewna bardzo tadna legenda na temat pochodzenia szachéw.
Historia rozgrywa si¢ w palacu kréla czy sultana, gdzie§ pomiedzy Azja
a Bliskim Wschodem. Pewnego dnia patac odwiedzil wedrowny naukowiec
i filozof, ktory przyszedt zaprezentowaé monarsze swoja nowa gre planszowa.
Ta gra byly oczywiscie szachy i po kilku partiach wtadca byt tak zachwycony,
ze postanowil nagrodzi¢ twérce czymkolwiek ten tylko zamarzy. Podrézny
odmowil, méwiac, ze jest to podarunek, ale krol nie przestawal nalega¢.
Naukowiec zatem powiedzial, ze ma bardzo szczegdlne zyczenie — chciat
dosta¢ pewng okreslona liczbe ziaren ze spichlerza wladcy, cisle zwigzang
z ofiarowang gra (rysunek 2.4).

Rysunek 2.4. 64 pola szachownicy

Chcial dosta¢ jedno ziarno na pierwsze pole na szachownicy, a nastepnie
podwojong liczbe ziaren na kazdy kolejne pole, a wiec 2 ziarna, a nastepnie 4,
8, 16, 32 itd. Wladca si¢ zasmiat i zgodzil. Jednak kiedy przybyli matematycy
z krélewskiej akademii, aby pomdc w obliczeniach, krol zdal sobie sprawe,
jak bardzo si¢ mylil. Mnozenie przez 2, cho¢ to nie wydaje si¢ duzo, jest
bardzo trudng operacja (przyklad mozna réwniez zobaczy¢ we wczesniejszej
ramce ,,Ale kosmos! Zlozono$¢”).



