Ltgczenie interfejsu GUI z kodem Javy

Czas polaczy¢ uktad GUI z kodem zrédlowym Javy, aby rozpocza¢ programo-
wanie dzialania aplikacji mobilnej Secret Messages. Otwieramy plik MainActi-
vity.java, klikajac zaktadke w lewym gérnym rogu gléwnego okna zawartosci.

Bezposrednio do deklaracji public class MainActivity dodajemy 5 naste-
pujacych wierszy kodu:

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
EditText txtIn;
EditText txtKey;
EditText txtOut;
SeekBar sb;
Button btn;

Trzeba zaimportowa¢ klasy do kodu Java, naciskajac ALT-ENTER lub
OPTION-ENTER w poszczegblnych wierszach kodu.

Dodane zmienne wskazuja komponenty GUI w wizualnym ukladzie apli-
kacji. Mozemy polaczy¢ nazwy zmiennych z prawdziwym widzetami, dodajac
piec wierszy kodu do metody onCreate(), tuz pod instrukcja setSupportAction-
Bar(toolbar):

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar);
txtIn = (EditText)findviewById(R.id.txtIn);
txtKey = (EditText)findViewById(R.id.txtKey);
txtOut = (EditText)findViewById(R.id.txtout);
sb = (SeekBar)findviewById(R.id.seekBar);
btn = (Button)findviewById(R.id.button);

Funkcja Code Assist dostepna w Android Studio automatycznie uzupelni
wigkszoS$¢ instrukcji — wystarczy wpisac kilka pierwszych znakéw, a nastepnie
wybrac pozycje z listy lub nacisnac klawisz ENTER, aby zaakceptowaé podpo-
wiadany kod. Takie podejscie jest szybsze i pomaga unikac literéwek.

tgczenie przycisku Encode z metodq encode()

Skoro mamy juz kod polaczony z komponentami ukladu GUI, mozemy
skopiowa¢ metode encode() z komputerowej wersji aplikacji z rozdziatu 7.
Wkleimy metode do deklaracji public class MainActivity, tuz pod dodanymi
wczesniej piecioma wierszami kodu deklarujacymi zmienne, ktére wskazujg
komponenty GUI w ukfadzie.

Otwieramy projekt komputerowy SecretMessagesGUI w programie Eclipse
1 zaznaczamy cala metode encode(). Kopiujemy zaznaczony kod i wklejamy go
w deklaracji public class MainActivity w Android Studio:

198  Rozdziat 8



public class MainActivity extends AppCompatActivity {
EditText txtIn;
EditText txtKey;
EditText txtOut;
SeekBar sb;
Button btn;
public String encode( String message, int keyVal ) {
String output = "";
char key = (char) keyval;
for ( int x = @; x < message.length(); x++ ) {
char input = message.charAt(x);
if (input >= 'A' && input <= 'Z")

{
input += key;
if (input > 'Z")
input -= 26;
if (input < 'A")
input += 26;
b
else if (input >= 'a' && input <= 'z')
{
input += key;
if (input > 'z")
input -= 26;
if (input < 'a')
input += 26;
}
else if (input >= '@' && input <= '9")
{
input += (keyVal % 10);
if (input > '9")
input -= 10;
if (input < '0")
input += 10;
}

output += input;
}

return output;

Po umieszczeniu metody encode() w kodzie aplikacji wystarczy wywolywac
ja przy kazdym klikni¢ciu przycisku Encode/Decode. W tym celu utworzymy
metode obstugi zdarzenia OnClickListener dla przycisku Encode/Decode i wy-
wolamy w niej metode¢ encode().

W metodzie onCreate() w pliku MainActivity.java rozpoczynamy wpisywa-
nie kodu btn.setonCl az do momentu pojawienia si¢ podpowiedzi, jak pokaza-
no na rysunku 8.9. Z listy wybieramy setonClickListener().
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