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Do tego czasu osoba odpowiedzialna za zmiany w bazie danych sprawiajgcaj,
ze imie jest opcjonalne, moze pracowaé w innym zespole niz osoba utrzymujaca
kod, ktory wysyta biuletyn. Kod moze znajdowaé si¢ w réznych repozytoriach.
Kroétko moéwiac, znalezienie wszystkich uzyé Name moze nie by¢ proste.

Dlatego lepiej jest zatem jawnie wskazac, ze Name jest teraz opcjonalne.
Klasa Subscriber powinna zosta¢ zmodyfikowana tak:

public class Subscriber

{

public string Email { get; set; } oznaczone

public Option<string> Name { get; set; } 4—‘ Name jest teraz jawnie
jako opcjonalne

}

Taki zapis nie tylko jasno przekazuje fakt, ze warto$¢ dla Name moze nie byc
dostepna, lecz réwniez sprawia, ze GreetingFor nie bedzie sie juz kompilowac.
GreetingFor i kazdy inny kod, ktéry miat dostep do wlasnosci Name, b¢dzie musial
by¢ zmodyfikowany tak, aby uwzglednial mozliwo$¢ braku warto$ci. Na przyktad
mozemy zmodyfikowac go tak:

public string GreetingFor(Subscriber subscriber)
=> subscriber.Name.Match(

() => "Dear Subscriber, ",
(name) => $"Dear {name.ToUpper()},");

Dzi¢ki wykorzystaniu Option zmuszamy uzytkownikéw naszego API do obstugi
przypadku, w ktérym brak jest danych. To naktada wigksze wymagania na kod
klienta, ale skutecznie usuwa mozliwos¢, ze pojawi sie wyjatek NullReferenceEx-
ception. Zmiana string na Option<string> to radykalna zmiana: w ten sposob
zamieniamy bledy wykonania na bledy kompilacji, co sprawia, ze kompilowanie
aplikacji jest bardziej niezawodne.

3.4.5 Option jako naturalny typ wyniku funkcji czesciowych

Omawialismy, jak funkcje odwzorowujg element z jednego zbioru na drugi i jak
typy w jezykach programowania opartych na typach opisuja takie zbiory. Wazne
jest rozroznienie miedzy funkcjami calosciowymi a czgsciowymi:

= Funkcje calosciowe to odwzorowania zdefiniowane dla kazdego elementu
dziedziny.

= Funkgje czesciowe to odwzorowania zdefiniowane dla niektdrych, ale nie wszyst-
kich, elementéw dziedziny.

Funkcje czeSciowe sprawiajg klopoty, gdyz nie jest jasne, co powinny robi¢ po
podaniu na wejsciu wartosci, dla ktérej nie moga wyznaczy¢ wyniku. Typ Option
oferuje idealne rozwiazanie modelowania takich przypadkow: jesli funkcja jest
dla danego wejscia zdefiniowana, zwraca Some opakowujgce wynik. W przeciwnym
przypadku zwraca None.

Przyjrzyjmy si¢ niektorym przypadkom zastosowan, w ktérych mozemy wyko-
rzystac to podejscie.
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Wyobrazmy sobie funkcje, ktéra analizuje tancuchowg reprezentacje liczby catko-
witej. Mozemy modelowac to jako funkcje typu string - int. Jest to oczywisScie
funkcja cze¢Sciowa. Gdyz nie wszystkie lancuchy tekstowe reprezentujg liczby cal-
kowite. W rzeczywistoSci jest nieskonczenie wiele fancuchéw, ktérych nie da sie
odwzorowac na int.

Mozemy zapewniC bezpieczniejsza reprezentacje analizy za pomoca Option
dzieki temu, ze funkcja analizujaca bedzie zwracata Option<int>. Funkcja zwréci
None, jesli danego tancucha string nie da si¢ zanalizowaé, jak to pokazano
na rysunku 3.5.

Funkcja zamiany o sygnaturze string - int jest czg¢Sciowa i na podstawie
sygnatury nie jest jasne, co si¢ stanie, jesli dostarczony tancuch string nie bedzie
moégt by¢ przeksztatcony na int. Z drugiej strony funkcja analizy sktadniowej
o sygnaturze string - Option<int> jest calo$ciowa, gdyz dla dowolnego tancucha
da poprawny wynik Option<int>.

Oto implementacja wykorzystujaca metody tego schematu do wykonania
podstawowej pracy, udostepniajac API oparte na Option:

public static class Int

{
public static Option<int> Parse(string s)
{
int result;
return int.TryParse(s, out result)
? Some(result) : None;
}
}

Funkcje pomocnicze w tym podpunkcie znajdujg si¢ w LaYumba.Functional,
mozemy wicc wyprobowac je w REPL:

Int.Parse("10") // => Some(10)
Int.Parse("hello") // => None

string Option<int>

Some<int>
Some (1)
Some(-10)

Rysunek 3.5 Przeksztatcenie
fancucha string na liczbe
catkowitg int to funkcja
czeSciowa




