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public class AccountRegistry

{
abstract class Msg { public Guid Id { get; set; } }
class LookupMsg : Msg { }
class RegisterMsg : Msg

{
public AccountState AccountState { get; set; }

Zdefiniowatem te typy komunikatéw jako klasy wewnetrzne, poniewaz sg one

uzywane tylko w klasie AccountRegistry, aby komunikowac si¢ z jej agentem.
Mozemy teraz zdefiniowaé metode Lookup, ktora definiuje publiczne API dla

AccountRegistry i dlatego jest wykonywana na watku wywolujacego, jak ponizej:

public class AccountRegistry

{
Agent<Msg, Option<Account>> agent;
Func<Guid, Task<Option<AccountState>>> loadState;

public Task<Option<Account>> Lookup(Guid id)

=> agent Mowi agentowi,

.Tell(new LookupMsg { Id = id }) aby odszukat dany ID

.OrElse(() =>
Jesli wyszukiwanie from state in loadState(id)
si nie powiedzie, from result in agent.Tell(new RegisterMsg Méwi agentowi, aby

stan jest { zarejestrowat nowy
tadowany w watku Id = id, proces z danym
wywolujacego stanem i ID

AccountState = state

b))

select result);

}

Listing 15.9 Potrzeba roznych typéw komunikatéw, aby przekazaé intencje wywotujgcego

Najpierw prosi agenta o odszukanie ID; jesli wyszukiwanie si¢ nie powie-
dzie, wtedy stan jest pobierany z BD. Zwr6¢my uwage, ze jest to zrobione na
watku wywolujgcego i zwalnia agenta od obstugi innych komunikatéw. Na koncu
drugi komunikat jest wysylany do agenta z prosbhg o utworzenie i zarejestrowanie
AccountProcess z danym stanem konta i ID.

Zwr6cmy uwage, ze wszystko dzieje si¢ na ztozeniu Task<Option<>>, poniewaz
jest to typ zwracamy zardéwno przez loadState, jak 1 przez Tell. Nawet OrElse
wykonuje przeciazenie zdefiniowane w Task<Option<T>>, ktére wykonuje podana
funkcje¢ awaryjna, jesli Task nie zostanie wykonane lub jesli wewnetrzna wartoS¢
Option to None.

Pozostata tylko do pokazania definicja agenta w konstruktorze Account-
Registry.



