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Pami tamy z de  nicji Bind, e gdy stanem jest Left, warto  Left jest jedynie 
przekazywana. Zatem w poprzednim listingu, gdy mówimy ComplainAbout(re-
ason), reason jest tym, co nie udaje si  w którymkolwiek z poprzednich kroków: 
je li nie uda nam si  obudzi , ComplainAbout otrzyma tego powód. Podobnie b dzie, 
gdy nie uda nam si  zrobi  zakupów i tak dalej.

Poprzedni diagram w kszta cie drzewa jest poprawn  schematyczn  reprezen-
tacj  przep ywu pracy. Inny sposób spojrzenia na to, bli szy szczegó om imple-
mentacji, jest pokazany na rysunku 6.2.

Bind

EnjoyTogether

OrderPizza

CookRecipeShopForIngredients

Bind Match

WakeUpEarly

Rysunek 6.2 czenie w ci g funkcji zwracaj cych Either

Ka da funkcja zwraca dwucz ciow  struktur  Either i jest po czona 
z nast pn  funkcj  za po rednictwem Bind. Przep yw pracy uzyskany przez cze-
nie kilku funkcji zwracaj cych Either mo na uwa a  za system dwutorowy3:

Istnieje tor g ówny ( cie ka powodzenia), id cy z R1 do Rn.
Istnieje pomocniczy tor równoleg y po stronie Left.
Gdy jeste my na torze Left, pozostajemy na nim a  do ko ca drogi.
Je li jeste my na torze Right z ka dym zastosowaniem funkcji, albo konty-
nuujemy drog  po torze Right, albo zbaczamy na tor Left.
Match jest na ko cu toru, gdzie nast puje roz czenie równoleg ych torów.

Mimo e przyk ad z „ulubionym daniem” jest raczej b ahy, jest reprezenta-
tywny dla wielu scenariuszy programowania. Wyobra my sobie na przyk ad serwer 
bezstanowy, który odbieraj c danie, musi wykona  nast puj ce kroki:

1. Zwery  kowa  danie.
2. Za adowa  model z bazy danych.
3. Dokona  zmian w modelu.
4. Zachowa  zmiany.

Ka da z tych operacji mo e potencjalnie si  nie powie , a niepowodzenie 
w jednym kroku powinno uniemo liwi  kontynuowanie przep ywu pracy, odpo-
wied  powinna za  zawiera  szczegó y dotycz ce sukcesu lub pora ki danego 
dzia ania.

Dalej przyjrzymy si  u yciu Either w takim scenariuszu.

3  W instrukcji do tego stylu obs ugi b dów guru j zyka F#, Scott Wlaschin, tworzy analogi  do 
„kolei”. Zach cam do przejrzenia jego artyku u „Railway Oriented Programming” i wideo-
konferencji dost pnej na stronie http://fsharpforfunandpro t.com/rop/.




