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Pamigtamy z definicji Bind, ze gdy stanem jest Left, wartoSc Left jest jedynie
przekazywana. Zatem w poprzednim listingu, gdy méwimy ComplainAbout(re-
ason), reason jest tym, co nie udaje si¢ w ktdrymkolwick z poprzednich krokow:
jesli nie uda nam si¢ obudzi¢, ComplainAbout otrzyma tego powod. Podobnie bedzie,
gdy nie uda nam si¢ zrobi¢ zakupdw i tak dalej.

Poprzedni diagram w ksztalcie drzewa jest poprawna schematyczng reprezen-
tacjg przeplywu pracy. Inny sposdb spojrzenia na to, blizszy szczegétom imple-
mentacji, jest pokazany na rysunku 6.2.
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Rysunek 6.2 taczenie w ciag funkcji zwracajgcych Either

Kazda funkcja zwraca dwuczesSciowg strukture Either i jest polgczona
z nastepna funkcja za poSrednictwem Bind. Przeplyw pracy uzyskany przez fgcze-
nie kilku funkcji zwracajacych Either mozna uwazaé za system dwutorowy:

= Istnieje tor gldwny (Sciezka powodzenia), idacy z R1 do Rn.

= Istnieje pomocniczy tor rdwnolegly po stronie Left.

* Gdy jesteSmy na torze Left, pozostajemy na nim az do konca drogi.

= Jesli jesteSmy na torze Right z kazdym zastosowaniem funkcji, albo konty-
nuujemy droge po torze Right, albo zbaczamy na tor Left.

* Match jest na konicu toru, gdzie nastepuje roztaczenie rownoleglych toréw.

Mimo ze przyktad z ,ulubionym daniem” jest raczej btahy, jest reprezenta-
tywny dla wielu scenariuszy programowania. Wyobrazmy sobie na przyktad serwer
bezstanowy, ktory odbierajac zadanie, musi wykonac nastepujace kroki:

1. Zweryfikowac zadanie.

2. Zatadowac¢ model z bazy danych.
3. Dokonaé¢ zmian w modelu.

4. Zachowac zmiany.

Kazda z tych operacji moze potencjalnie si¢ nie powies¢, a niepowodzenie
w jednym kroku powinno uniemozliwi¢ kontynuowanie przeplywu pracy, odpo-
wiedz powinna za§ zawieraé szczegdly dotyczace sukcesu lub porazki zadanego
dziatania.

Dalej przyjrzymy si¢ uzyciu Either w takim scenariuszu.

3 W instrukeji do tego stylu obstugi btedéw guru jezyka F#, Scott Wlaschin, tworzy analogic do
»kolei”. Zache¢cam do przejrzenia jego artykutu ,Railway Oriented Programming” i wideo-
konferencji dost¢pnej na stronie http://fsharpforfunandprofit.com/rop/.





