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e Wybrac¢ rzut do kolekcji

12

Rozpocznij
. ssic | Klikna¢ przycisk Rozpocznij szkic (Create Sketch)

e Utworzy¢ niezbedne obiekty w trybie szkicowania

7/

Zakonicz

o | =Hic | Klikngé przycisk Zakoncz szkic (Finish Sketch)

> Jezeli dwie pierwsze czynnosci wykonamy w odwrotnej kolejnosci, to skojarze-
nie nie powstanie.

& Jezeli zatem jakiego$ oznaczenia nie mozna utworzy¢ narzedziami programu
Autodesk Inventor, to mozna je naszkicowacé i skojarzy¢ (zwigzac) z istnieja-
cym szkicem.

14.17. Zarzadzanie arkuszami

Plik rysunku moze zawiera¢ wiele arkuszy o réznym uktadzie zawierajacych rzuty
dowolnej liczby modeli czesci i zespotow.

Przejdzmy do ¢wiczen.
o [x] Zamkna¢ okna wszystkich plikow
o Otworzy¢ plik projektu: [b8 6-Rysunek-Arkusze.idw
Zapisac plik na dysku jako: [EBl Arkusze.idw

Zastapi¢ istniejacy plik o tej samej nazwie.

14.17.1. Wstawianie arkusza o domysinym formacie

Sposob uruchamiania narzgdzia tworzacego arkusz o domyslnym formacie jest
nastepujacy:



14. Redagowanie i edycja dokumentacji 2D czesci

[ =]

Nowy arkusz

14.17.1.1. Cwiczenia

Wstaw ,,widoki” (Place Views)
> Arkusze (Sheets)
> Nowy arkusz (New Sheet)

e  Wstawi¢ trzy nowe domyslne arkusze (1)

Arkusze.idw
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Zasoby rysunkowe
[=] ARK:1
[ ARK:2
[=] ARK:3
(= ARK:4

Arkusze.idw

I Zasoby rysunkowe
b [HBERK: <=

» Carkly

b [ ARK:3

b [ ARK:4
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Arkusze.idw

I Zasoby rysunkowe

DE%
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b [ ARK:3

b [ ARK:S

» Nazwa nowego arkusza jest identyczna z nazwa arkusza aktywnego
w chwili zainicjowania operacji wstawiania.
Po znaku dwukropka pojawia si¢ numer kolejny arkusza, a nowo wstawio-
ny arkusz staje sie aktywny.

e Uaktywni¢ dwukrotnym kliknigciem arkusz: ARK: 3

e Uaktywni¢ dwukrotnym kliknigciem arkusz: ARK:1 (2)

» Arkusz aktywny jest wyswietlany w przegladarce na biatym tle.

e Zmieniac kolejnos¢ arkuszy, przeciagajac ich ikony w przegladarce (3)

» Jezeli arkusze majg identyczne nazwy przed dwukropkiem, to mimo zmia-
ny kolejnosci arkuszy w przegladarce obiektéw pozornie nie widaé efektu.
Zmiany mozna pozna¢ po zawartosci poszczegolnych arkuszy.

e Przeciggnac¢ ikong jedynego arkusza zawierajacego rzuty na pozycje nr jeden

Pozostale arkusze sg puste, wigc ich kolejnos¢ jest nieistotna

e Zapomocy przegladarki zmieni¢ nazwy arkuszy na widoczne na rysunku 4






