Next, majacego na celu rozwoéj samego programu JCP. Heather mieszka w Bay Area
w Kalifornii, pasjonuje si¢ jezykiem Java i spotecznosciami programistow, a w wol-
nym czasie lubi probowaé nowe sporty i zajecia fitness. Mozna jg znalez¢ na Twitte-
rze: @heathervc.

Czym jest program JCP i jak w nim uczestniczy(, s. 199

Dr Heinz M. Kabutz

Dr Heinz M. Kabutz jest autorem lekko zabawnego i do$¢ przydatnego
newslettera #Java Specialists, ktéry mozna znalez¢ pod adresem
javaspecialists.eu. Mozna sie z nim skontaktowa¢ pod adresem heinz@
javaspecialists.eu

Czytaj Open]DK codziennie, s. 143

Holly Cummins

Holly Cummins jest pracownikiem IBM i kieruje spotecznoscia pro-

gramistow w IBM Garage. Jako czes¢ Garage, Holly wykorzystuje

technologie, aby umozliwi¢ wprowadzanie innowacji klientom z réz-

nych branz, od bankowosci, przez catering, handel detaliczny po orga-

nizacje pozarzagdowe. Prowadzila projekty polegajace na liczeniu ryb
przy uzyciu sztucznej inteligencji, pomaganiu niewidomemu atlecie w przebyciu
ultramaratonéw na pustyni w pojedynke, poprawie opieki zdrowotnej dla oséb star-
szych i zmianie sposobu dzialania miejskiego parkingu. Holly posiada takze tytuly
Oracle Java Championship, IBM Q Ambassador i JavaOne Rock Star. Przed dotacze-
niem do IBM Garage byla kierownikiem dostaw w WebSphere Liberty Profile (obec-
nie Open Liberty). Holly jest wspdtautorkyg Enterprise OSGi in Action (Manning)
i nadal z przyjemno$cia wyjasnia, dlaczego OSGi jest $wietne. Przed dofaczeniem do
IBM Holly zdobyta tytut doktora filozofii w dziedzinie obliczen kwantowych. Holly
jest dobrze zorganizowana ze swoim welnianymi szalikami (jeszcze ani jednego nie
zgubita), natomiast regularnie gubi plaszcze zimowe (brrr).

Odsmiecanie pamieci jest twoim przyjacielem, s. 60
Java powinna by przyjemna, s. 86

lan F. Darwin

Ian E Darwin od wiekdéw pracowatl w branzy komputerowej nad syste-
mami niemal kazdego rozmiaru, ksztaltu i dla kazdego systemu opera-
cyjnego. Koduje w wielu jezykach, w tym w Javie, Pythonie, Dart/
Flutter i skryptach shellowych, a takze wniést wklad do OpenBSD,
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Linuksa i innych projektéw. Pracowal w University Health Network w Toronto,
gdzie stworzyl pierwsza androidowa wersje Medly, ratujacej zycie aplikacji typu
mHealth. Najbardziej znany z Java Cookbook i Android Cookbook (O’Reilly), napisat
i prowadzil kursy Uniksa i Javy dla Learning Tree oraz kursy licencjackie z Uniksa
i C na University of Toronto. Ian pisze takze o podrézach, samochodach elektrycz-
nych, literaturze $redniowiecznej i wszelkich innych ,gtadszych kamyczkach lub
tadniejszych muszlach niz te zwykle”, na ktére natrafia nad brzegiem morza.
Mozesz znalez¢ go na darwinsys.com lub na Twitterze jako @Ian_Darwin.

Wyjdz poza piaskownice Javy, s. 170

Ixchel Ruiz

Ixchel Ruiz tworzy aplikacje i narzedzia od 2000 roku. Jej zaintereso-
wania badawcze obejmuja Jave, jezyki dynamiczne, technologie po
stronie klienta i testowanie. Ma tytul Java Championship, Groundbre-
aker Ambassador; jest takze entuzjastka Hackergarten, zwolenniczka
oprogramowania open source, liderka JUG, oratorka i mentorka.

Buduj zréznicowane zespoty, s. 19

James Elliot

James Elliott jest starszym inzynierem oprogramowania w firmie Sin-

glewire w Madison w stanie Wisconsin, z 30-letnim dos$wiadczeniem

zawodowym jako programista systemow. Uwielbia wszystko, od asem-

blera 6502 po Jave i jest zachwycony, ze aktualnie pracuje w Clojure,

zaré6wno w pracy, jak i przy swoich pobocznych projektach takich jako
Deep Symmetry. Od czasu do czasu jest DJ-em i produkuje muzyczne programy ze
swoim partnerem, Chrisem. James jest autorem i wspoélautorem kilku ksigzek i zak-
tualizowanych wydan dla O'Reilly, a takze lubi by¢ mentorem dla nowych pokolen
programistow w ciagle zmieniajacym sie (ale zasadniczo ponadczasowym) $wiecie
oprogramowania.

Javadoc rozszerzony przez AsciiDoc, s. 5
Odkryj JVM na nowo dzigki Clojure, s. 149

Jannah Patchay

Jannah Patchay jest uznang w branzy ekspertka i konsultantka w sek-
torze rynkéw finansowych, specjalizujacg sie w innowacjach na ryn-
kach finansowych oraz pomaganiu firmom w definiowaniu, rozwijaniu
i realizacji ich strategii handlowych w §cisle regulowanym srodowisku.
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Jej szczegodlna pasja jest struktura rynku - uczestnicy rynkéw finansowych, ich inte-
rakcje i konsekwencje sposobdw tych interakcji — oraz znajdowanie kreatywnych
rozwigzan problemdw zwigzanych z dostepem do rynkéw i ptynnoscia. Obejmuje to
zaréwno tradycyjne rynki finansowe i klasy aktywow, jak i wschodzaca dziedzine
rynkow aktywoéw cyfrowych. Jannah jest takze dyrektorka i ambasadorka prawnicza
w London Blockchain Foundation, a takze pisze na tematy zwigzane z innowacjami
finansowymi i technologicznymi dla magazynu Best Execution. Jannah ma licencjat
z matematyki i informatyki Uniwersytecie w Kapsztadzie oraz LLM z migdzynaro-
dowego prawa bankowego i finansowego na Uniwersytecie w Liverpoolu.

Trzy cechy naprawde, naprawde dobrych programistow, s. 176

Jeanne Boyarsky

Jeanne Boyarsky ma tytul Java Champion i mieszka w Nowym Jorku.

Napisata piec ksigzek o certyfikacji Javy. Jeanne od 17 lat zarabia dzie-

ki wykorzystaniu Javy. Jest wolontariuszka w coderanch.com oraz

w zespole robotyki FIRST. Jeanne regularnie przemawia na konferen-

cjach oraz ma tytul Distinguished Toastmaster, ktéry wymagal wygto-
szenia ponad 50 przemdwien.

Podziel problemy i zadania na mate kawatki, s. 17
Jest ukoriczone, ale..., s. 78
Poznaj idiomy Javy i umies¢ je pamieci podrecznej swojego umystu, s. 104

Jenn Strater

Jenn Strater jest dlugoletnim czlonkiem spotecznosci Groovy i mene-

dzerem Groovy Community. Wniosta istotny wktad do réznych pro-

jektéw open source, w tym CodeNarc, Gradle, Groovy i Spring REST

Docs. Jako konferencyjna prelegentka, Jenn prowadzita prezentacje na

takich imprezach, jak Devoxx Belgium, Grace Hopper Celebration of
Women in Computing, Spring-One Platform oraz O’Reilly Velocity Conference.
W 2013 roku zalozylta organizacj¢ GR8Ladies (obecnie GR8DI), przez ktdra prowa-
dzi mentoring studentéw i mlodszych programistow. Jest absolwentka Hamilton
College w Clinton w stanie Nowy Jork i byta stypendystka Fulbrighta w latach 2016-
2017. Obecnie mieszka w Twin Cities.

Procesy budowania nie muszg by¢ powolne ani zawodne, s. 21
Zbuduj tylko te fragmenty, ktére si¢ zmieniajg, a reszte wykorzystuj ponownie, s. 130
Projekty open source nie sq magiczne, s. 132
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Jennifer Reif

Jennifer Reif jest zapalong programistka i lubi rozwigzywa¢ problemy.

Brata udzial w projektach zaréwno dla spofecznoséci deweloperow, jak

i duzych firm, organizujac i nadajac sens rozleglym zbiorom danych

i wykorzystujac je w celu uzyskania maksymalnej wartosci. Pracowata

z réznymi narzedziami komercyjnymi i open source, lubi uczy¢ sie
nowych technologii, czasami nawet kazdego dnia! Nauka i pisanie kodu to podsta-
wowe elementy jej codziennych zajgc. Lubi tworzy¢ tresci, ktérymi moze si¢ podzieli¢
z innymi. Czgsto obejmuje to wystapienia na konferencjach i wydarzeniach dla pro-
gramistow, a takze pisanie. Jej pasja jest szukanie sposobéw na uporzadkowanie cha-
osu i skuteczniejsze dostarczanie oprogramowania. Inne jej zainteresowania to koty,
rodzinne podrdze, piesze wycieczki, czytanie, pieczenie i jazda konna.

W wojnach jezykowych Java nie daje za wygrang, s. 72

Jessica Kerr

Jessica Kerr jest symmatyczka® w zakresie kodu. Wierzy w systemy

uczenia si¢ zlozone z czgéci edukacyjnych: entuzjastycznych ludzi

i rozwijajacego si¢ oprogramowania. W ciggu 20 lat profesjonalnego

tworzenia oprogramowania pracowala w jezykach od Javy po Scala

i Clojure, od Ruby po Elixir i EIm, od Bash po TypeScript i PowerShell.
Podczas swojej wieloletniej pracy jako koordynatorka konferencji i prelegentka
moéwita o tym wszystkim, a takze poruszata glebsze tematy zwigzane z rozwojem
oprogramowania. Inspiruje ja inzynieria odpornosci, myslenie systemowe i sztuka.
Uwielbia pomaga¢ programistom, automatyzowa¢ nudne elementy naszej pracy
oraz wprowadza¢ wiecej kreatywnosci w pozostalych. Postuchaj jej nauk na Twitte-
rze (@jessitron), zobacz programowanie na zywo na Twitchu (jessitronica) oraz
przeczytaj teksty na blog.jessitron.com. W swoim domu w St. Louis (Missouri)
wychowuje dwoje mlodych, nieprzewidywalnych ludzi.

Od tamiglowek do produktéw, s. 56

Josh Long

Josh Long (@starbuxman) jest inzynierem z wieloletnim do$wiadcze-
niem w pisaniu kodu. Jest takze pierwsza osoba bedaca Spring Develo-
per Advocate. Ponadto ma tytul Java Champion, jest autorem ksigzek
(w tym Cloud Native Java: Designing Resilient Systems with Spring
Boot, Spring Cloud and Cloud Foundry wydanej przez O’Reilly oraz
samodzielnie opublikowanej Reactive Spring) oraz wielu komercyjnych szkolen

2

Od ang. sim-MATH-uh-sist — aktywny uczestnik symmatezy (przyp. red.).
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wideo (w tym Building Microservices with Spring Boot Livelessons z wspottworca
Spring Boot — Philem Webbem). Josh jest czestym gosciem na konferencjach, prze-
mawiajgcym w setkach miast na calym $wiecie, na kazdym kontynencie (z wyjatkiem
Antarktydy). Josh uwielbia pisa¢ kod. Jest wspottworcg oprogramowania (Spring
Framework, Spring Boot, Spring Integration, Spring Cloud, Activiti, Vaadin,
MyBatis itp.), podcasterem (A Bootiful Podcast) i YouTuberem (Spring Tips).

Produkcja to najszczesliwsze miejsce na Ziemi, s. 139

Ken Kousen

Ken Kousen ma tytut Java Champion, Oracle Groundbreaker Ambas-

sador, Java RockStar i Grails Rock Star. Jest autorem ksigzek Kotlin

Cookbook, Modern Java Recipes i Cradle Recipes for Android (wydaw-

nictwa O’Reilly) oraz ksigzki Making Java Groovy (wydawnictwa

Manning), a takze kilku kurséw wideo na platformie O’Reilly Lear-
ning Platform. Jest stalym prezenterem podczas trasy konferencyjnej No Fluff Just
Stuff, a takze przemawial na wielu konferencjach na calym swiecie. Przez swoja firme
Kousen IT Inc. nauczyl tworzenia oprogramowania tysigce studentdéw i oraz juz
pracujacych profesjonalistow.

Uczyh swojq Jave jeszcze bardziej odlotowg, s. 120

Kenny Bastani

Kenny Bastani z Doliny Krzemowej jest zapalonym ewangelistg tech-

nologii i zwolennikiem oprogramowania open source. Jako konsultant

ds. oprogramowania uzywal zréznicowanego zestawu umiejetnosci

potrzebnych w projektach wymagajacych od programistéw znajomo-

$ci frontendu i backendu z wykorzystaniem metodyki Agile. Jako zapa-
lony bloger i wspoltworca bezplatnego oprogramowania Kenny angazuje spofecznosci
pelnych pasji programistow, ktorzy chcg wykorzystywaé nowe techniki przetwarza-
nia graféw do analizy danych.

Kompromisy w architekturze mikroserwisowej, s. 178

Kevin Wittek

Kevin Wittek jest wspolzarzadzajacym Testcontainers i autorem Test-
containers-Spock, a takze pasjonatem FLOSS i Linuksa. Otrzymat
nagrode Oracle Groundbreaker Ambassador za swoj wklad w spotecz-
no$¢ open source. Kevin nalezy do ruchu Software Craftsman i jest
fanem testéw. Z powodu Spocka zakochat si¢ w TDD. Kevin wierzy
w programowanie ekstremalne jako jedna z najlepszych metodologii Agile. Lubi pisa¢
programy w Matlabie, aby wspiera¢ swoja zone w przeprowadzaniu behawioralnych
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eksperymentéw naukowych z golebiami. Kevin gra na gitarze elektrycznej i w swoim
drugim Zyciu jest muzykiem. Po wielu latach pracy w branzy jako inzynier, Kevin robi
obecnie doktorat w RWTH Aachen na temat weryfikacji Smart Contracts i kieruje
Blockchain Research Lab w Institute for Internet Security w Gelsenkirchen na West-
phalian University of Applied Sciences.

Odblokowywanie ukrytego potencjatu testowania integracji przy uzyciu kontenerow, s. 182

Kevlin Henney

Kevlin Henney (@KevlinHenney) jest niezaleznym konsultantem, tre-

nerem, koderem i pisarzem. Jego zainteresowania w programowaniu

obejmuja jezyki oraz praktyke, a takze pomaganie jednostkom, zespo-

fom i organizacjom w osigganiu lepszych wynikéw. Ma glebokie zami-

fowanie do programowania i jezykéw, ktére — co bardzo go cieszy
— sprawdzaja si¢ jako jego zawod przez ponad trzy dekady. Kevlin wyglosil przemo-
wienia, przeprowadzil szkolenia oraz warsztaty na setkach konferencji i spotkan na
calym $wiecie. Byl felietonista w réznych magazynach, czasopismach i witrynach
internetowych, wspdtautorem oprogramowania o otwartym i zamknietym kodzie
zrodtowym oraz czlonkiem tak duzej liczby grup, organizacji i komitetow, iz nie jest
to prawdopodobnie zdrowe (stwierdzil, iz ,komitet jest jak $lepy zaulek, do ktérego
pomysly sa zwabiane, a nastepnie po cichu duszone”). Jest wspotautorem A Pattern
Language for Distributed Computing oraz On Patterns and Pattern Languages, dwoch
tomow z serii Pattern-Oriented Software Architecture (Wiley) oraz wydawcag 97
Things Every Programmer Should Know (O’Reilly).

Nazwij date, s. 126
Program z dobrymi testami jednostkowymi, s. 141
Nie kontroluj swoich wyjgtkéw, s. 180

Kirk Pepperdine

Kirk Pepperdine od ponad 20 lat zajmuje si¢ optymalizacja wydajnosci

aplikacji w Javie. Jest autorem oryginalnego Java Performance Tuning

Workshop. W 2006 roku Kirk zostal mianowany Java Champion za

swoje przemyslane przywodztwo w dziedzinie wydajnosci Javy. Cze-

sto przemawia na spotkaniach grup uzytkownikéw oraz na konferen-
cjach i wielokrotnie zostal nazywany JavaOne Rockstar. Jako wspdtzatozyciel JCrete,
antykonferencji dotyczacej Javy, ktora zostata wykorzystana jako wzorzec dla wielu
innych antykonferencji w Europie, Azji i Ameryce Péinocnej, Kirk w dalszym ciagu
zagorzale wspiera spotecznos¢ Javy. W 2019 roku startup Kirka, jClarity, zostal prze-
jety przez Microsoft, gdzie obecnie pracuje jako gtéwny inzynier.

Hej Fred, mozesz mi przekazaé HashMap?, s. 64
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Liz Keogh

Liz Keogh jest konsultantkg Lean and Agile mieszkajaca w Londynie.

Jest znang na calym $wiecie blogerka i prelegentka, waznym czton-

kiem spolecznosci BDD oraz zagorzala zwolenniczky platformy

Cynefin i jej zdolnosci do zmiany sposobow myslenia. Ma solidng wie-

dze techniczng oraz 20-letnie doswiadczenie w dostarczaniu wartosci

i szkoleniu w tym innych, od malych startupéw po globalne przedsigbiorstwa. Wiek-

sz0$¢ jej dziatan skupia si¢ teraz na Lean, Agile i transformacjach organizacji, a takze

na stosowaniu przejrzystosci, pozytywnego jezyka, wlasciwym formutowaniu wyni-

kéw i prowadzeniu bezpiecznych eksperymentéw we wprowadzaniu zmian w spodb
innowacyjny, tatwy i przyjemny.
Petle informacji zwrotnych, s. 48

Maciej Walkowiak

Maciej Walkowiak jest niezaleznym konsultantem ds. oprogramowa-
nia. Pomaga firmom w podejmowaniu decyzji architektonicznych oraz
projektowaniu i rozwijaniu systeméw opartych gltéwnie na stosie
Springa. Aktywny czlonek spolecznosci Spring, byt wspotpracownikiem
w kilku projektach w Springu. W ostatnich latach coraz bardziej pasjo-
nuje go nauczanie i dzielenie si¢ wiedza. Maciej prowadzi kanal na YouTube (Spring
Academy), przemawia na konferencjach i spedza zbyt duzo czasu na Twitterze.

»Full stack developer” to sposéb myslenia, s. 58

Mala Gupta

Mala Gupta zajmuje stanowisko developer advocate w JetBrains oraz
jest zatozycielka i gtéwna mentorka w ejavaGuru.com, prowadzac szko-
lenia dla oséb aspirujacych do przejécia $ciezki Java Certification. Jako
Java Champion, przez swoje ksigzki, kursy, wyktady i wystapienia, pro-
muje nauke i wykorzystanie technologii zwigzanych z Java na réznych
platformach. Jest gleboko przekonana o réwnosci obowiazkdéw i szans dla wszystkich.
Ma ponad 19-letnie doswiadczenie w branzy oprogramowania jako autorka, prele-
gentka, mentorka, konsultantka, liderka technologiczna i programistka. Jest autorka
w Manning Publications, a jej ksiagzki dotyczace Javy s3 najwyzej oceniane pod katem
Oracle Certification na catym $wiecie. Jest czgsta prelegentka na konferencjach branzo-
wych oraz wspoélprowadzacy Java User Group-Delhi. Jest silng zwolenniczka Women
in Technology oraz kieruje inicjatywami Women Who Code, Delhi Chapter, maja-
cymi na celu zwiekszenie udziatu kobiet w wykorzystaniu nowoczesnych technologii.

Certyfikacja w Javie: kamieni probierczy technologii, s. 80
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Marco Beelen

Marco Beelen jest rzemieslnikiem oprogramowania z pasja do tworze-

nia fatwego do utrzymania i czytelnego kodu. Jako programista Marco

pracuje od 2005 roku. Wczesniej byt administratorem systemu, co

wpoilo w niego wazno$¢ obserwowalnosci systeméw oprogramowa-

nia. Marco byl gospodarzem réznych Code Retreats oraz spotkan,
w tym miniserii po$wigconej TDD. Marco jest zonaty i ma dwoje dzieci. Woli ,,wypié
wlasnego szampana” niz ,zjes¢ karme swojego psa” (zwlaszcza, ze lubi pi¢ szam-
pana). Mozna go znalez¢ online jako @mcbeelen.

Pakiet na funkcjonalnos¢ z domyslnym modyfikatorem dostepu, s. 137

Maria Arias de Reyna

Maria Arias de Reyna jest starszym inzynierem oprogramowania

w Javie, entuzjastkg geoprzestrzennosci i zwolenniczka oprogramo-

wania open source. Od 2004 r jest liderka spotecznosci i gtéwng opie-

kunka kilku bezptatnych i otwartych projektéw. Maria obecnie pracuje

w Red Hat, gdzie koncentruje si¢ na Middleware oraz opiekuje si¢
Apache Camel i Syndesis. Jest doswiadczong prelegentka. Miedzy 2017 i 2019 Maria
zostala wybrana na prezesa OSGeo, Open Source Geospatial Foundation, ktdra stuzy
jako parasol dla wielu najwazniejszych programéw zwigzanych z danymi geoprze-
strzennymi. Jest takze feministkg i aktywistka Women In Technology.

Mitoda, stara i od$miecacz, s. 207

Mario Fusco

Mario Fusco jest gtéwnym inzynierem oprogramowania w firmie Red

Hat i pracuje jako lider projektu Drools. Ma ogromne doswiadczenie

jako programista Javy, bedac zaangazowanym (i czesto liderem)

w wielu duzych projektach w réznych branzach, od firm medialnych

po sektor finansowy. Jego zainteresowania obejmujg programowanie
funkcyjne i DSL-e. Wykorzystujac te dwie pasje, stworzyl biblioteke open source
lambdaj w celu udostepnienia wewnetrznego DSL-a Javy do manipulowania kolek-
cjami i umozliwienia odrobiny programowania funkcyjnego w Javie. Ma tytul Java
Champion, jest koordynatorem JUG Milano, czgstym prelegentem i wspolautorem
ksigzki Modern Java in Action wydanej przez wydawnictwo Manning.

Wspétbieznosé w JVM, s. 29
Zawrzyjmy umowe: sztuka projektowania API w Javie, s. 116
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Marit van Dijk

Marit van Dijk ma prawie 20-letnie doswiadczenie w tworzeniu opro-

gramowania na réznych stanowiskach i w réznych firmach. Uwielbia

tworzy¢ niesamowite oprogramowanie z niezwyklymi ludzmi. Jest

gtéwnym wspoltwdrca Cucumber, a takze okazjonalnie wspotpracuje

przy innych projektach. Lubi uczy¢ si¢ nowych rzeczy, a takze dzieli¢
sie wiedzg z zakresu programowania, automatyzacji testow, Cucumber/BDD i inzy-
nierii oprogramowania. Wystepuje na miedzynarodowych konferencjach, podczas
webinariéw, a takze na podcastach. Bloguje na medium.com/ jako @mlvandijk. Marit
jest obecnie zatrudniona jako inzynier oprogramowania w bol.com.

Uzyj testowania, aby szybciej tworzy¢ lepsze oprogramowanie, s. 192

Mark Richards

Mark Richards jest doswiadczonym, praktycznym architektem opro-

gramowania zajmujacym si¢ architekturs, projektowaniem i wdra-

zaniem architektur mikroserwisowych, architektur sterowanych

zdarzeniami i systemdéw rozproszonych. W branzy oprogramowania

dziata od 1983 roku i ma tytut magistra informatyki. Mark jest zalo-
zycielem DeveloperToArchitect.com, bezplatnej strony internetowej po$wieconej
pomocy programistom w ich drodze do architektow oprogramowania. Jest takze
autorem i prelegentem konferencyjnym; przemawial na setkach konferencji na
calym $wiecie i stworzy! wiele ksiazek i filmow na temat mikroserwiséw i architek-
tury oprogramowania. Jego najnowszg ksigzka jest Fundamentals of Software
Architecture (O’Reilly).

Swobodnie uzywaj niestandardowych adnotacji tozsamosciowych, s. 189

Michael Hunger

Michael Hunger od ponad 35 lat pasjonuje si¢ tworzeniem oprogra-
mowania, z czego 25 dotyczylo ekosystemu Javy. Przez ostatnie 10 lat
pracowal nad otwartg grafowa baza danych Neo4j, wypelniajac wiele
rdl, a ostatnio kierujac pracami Neo4j Labs. Jako opiekun spolecznosci
i ekosystemu Neo4j, szczegélnie lubi pracowaé nad projektami zwig-
zanymi z grafami oraz z uzytkownikami i wspottworcami. Jako programista, Michael
stara si¢ korzysta¢ z wielu aspektow jezykow programowania, codziennie stara si¢
poznawa¢ nowe rzeczy, bierze udziat w ekscytujacych i ambitnych projektach open
source oraz wspottworzy i pisze ksiazki oraz artykuly zwigzane z oprogramowaniem.
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Michael pomagal organizowa¢ konferencje i przemawial na wielu innych. Jego
wysilki sprawily, ze zostal przyjety do programu Java Champions. Michael pomaga
dzieciom w nauce programowania, prowadzac w lokalnych szkotach cotygodniowe
lekcje programowania tylko dla dziewczat.

Benchmarking jest trudny - pomaga w nim JMH, s. 11
Praca na najwyzszych obrotach, s. 50

Mike Dunn

Mike Dunn jest gléwnym inzynierem zajmujacym sie rozwigzaniami

mobilnymi i Androidem w O’Reilly Media. Jest uznanym cztonkiem

spolecznosci AOSP i zaangazowanym wspoltworca otwartego eko-

systemu Androida. Jest pierwotnym twdrca popularnej i diugo juz ist-

niejacej biblioteki obrazéw kafelkowych, Tile View. Mike jest takze
wspotautorem ksiazki Native Mobile Development: A Cross-Reference for Android
and iOS Native Development z Shaun Lewis (O’Reilly) oraz — wraz z Pierre-Olivierem
Laurencem - Programming Android with Kotlin: Java to Kotlin by Example (O’Re-
illy), ktéra ma si¢ wkrdtce ukazac. Jest wspottwdrca biblioteki JavaScript Closure
firmy Google oraz daje bezinteresowne wsparcie do réznych projektéw — poczawszy
od bibliotek zarzadzania kolorami przez umozliwiajacego szybkie przeszukiwanie,
stosujacego szyfrowanie blokowe odtwarzacza multimedialnego nowej generacji
ExoPlayer firmy Google, po kompaktowy mechanizm routingu PHP. Mike zajmuje
sie programowaniem zawodowo od prawie 20 lat i kontynuuje nauke informatyki
w ramach studiow magisterskich na Georgia Institute of Technology. Na stro-
nie Mike’a mozna znalez¢ nieco starszych fragmentow kodu, projektow open source
i klientow, a takze jego blog.

Kotlin to jest cos, s. 101

Monica Beckwith

Monica Beckwith to Java Champion, First Lego League Coach i wspot-
autorka Java Performance Companion (Addison-Wesley). Jest samo-
dzielng autorka nadchodzacej wersji Java 11 LTS+ - A Performance
Perspective. Pasjonuje si¢ wydajnosciag JVM w Microsofcie.

Programowanie w Javie z perspektywy wydajnosci JVM, s. 84
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