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2.4. Rzuty prostok tne – metoda europejska i ameryka ska
Rzutem nazywamy przedstawienie gra  czne przedmiotu w okre lonej podzia ce, wykonane wed ug 

ustalonego sposobu rzutowania zgodnie z ogólnymi zasadami rysunku technicznego. Rzuty prostok tne 
maj  szerokie zastosowanie w pracach projektowo-konstrukcyjnych. Stosuje si  je bardzo cz sto do two-
rzenia dokumentacji wykonawczej. Przedstawienie przedmiotu na kilku rzutniach, ci le ze sob  powi -
zanych, pozwala na przekazanie w dok adny i jednoznaczny sposób du o wi kszej liczby informacji. 
Ale zrozumienie tre ci zawartych na rysunku sporz dzonego metod  rzutów prostok tnych jest trud-
niejsze bez odpowiedniego przygotowania. Pewnym u atwieniem mo e by  to, e konstruktor podczas 
tworzenia postaci konstrukcyjnej danej cz ci maszyny korzysta ze znanych standardów  gur p askich: 
prostok tów, okr gów itp. i przestrzennych: prostopad o cianów, walców, sto ków itp. Umiej tno  
roz poznawania tych  gur w po czeniu ze znajomo ci  zasad rysunkowych pozwala na wyobra enie 
sobie kszta tu i po o enia elementów narysowanego przedmiotu.

Rzutowanie prostok tne metod  europejsk  – E (pierwszego k ta) polega na wyznaczaniu rzutów 
prostok tnych przedmiotu na wzajemnie prostopad ych rzutniach, przy za o eniu, e przedmiot rzu-
towany znajduje si  mi dzy obserwatorem a rzutni .

Je eli przedmiot zostanie umieszczony wewn trz wyobra alnego prostopad o cianu, którego wszyst-
kie ciany s  rzutniami, i wyznaczymy na tych rzutniach rzuty prostok tne przedmiotu wg metody E, 
to po rozwini ciu cian prostopad o cianu otrzymamy uk ad rzutów tego przedmiotu pokazany na 
rys. 2.20–2.22.

Poszczególne rzuty maj  nast puj ce nazwy
• rzut w kierunku A – rzut z przodu (rzut g ówny),
• rzut w kierunku B – rzut z góry,
• rzut w kierunku C – rzut od lewej strony,
• rzut w kierunku D – rzut od prawej strony,
• rzut w kierunku E – rzut z do u,
• rzut w kierunku F – rzut z ty u.

Rys. 2.20. Uk ad rzutni w rzutowaniu prostok tnym (metoda europejska)
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Rys. 2.21. Uk ad rzutni w „rozwini ciu”

2. Formy i elementy gra  ki konstrukcyjnej
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