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28.2.1.4. Rozwiniecie powierzchni i redagowanie rzutow

|

Utwidrz
e [rozwinisde] 7 polozonego na karcie Konstrukceja ,,blachowa” (Sheet Metal)

panelu Rozwiniecie (Flat Pattern) wybra¢ przycisk narzedzia
Utworz rozwiniecie (Create Flat Pattern)

Efekt jest widoczny na rysunku 20

> Jezeli w projekcie juz istnieje model rozwinigty, to na wstazce w miejscu
przycisku 1 pojawia si¢ albo przycisk 2, albo przycisk 3 pozwalajacy na
naprzemienne uaktywnianie modelu zwini¢tego i rozwinigtego.

<) Czesc blaszana.ipt
&8 Model za'a\'iniety<:41=|
ﬁ l_EL:| ﬂ " Iﬂ Rozwiniecie <}=E|

Utwrz 1d? do 1d? do ¥ 5= Widok: Gldwna
Rozwinigde Czesc zagieta rozwinigdia % Giowna

(3 Znacznik kofica rozwiniecia

» Ten sam efekt uzyskuje sie, klikajac dwukrotnie ikony 4 w przegladarce
obiektow.




28. Moduty specjalizowane 1011

oA

Opis kple_jnos'ci
. giadia Z potozonego na karcie Konstrukcja ,,blachowa” (Sheet Metal)

panelu Zarzadzanie (Manage) wybra¢ przycisk narzedzia
Opis kolejnosci giecia (Bend Order Annotation)

Przyktadowy efekt jest widoczny na rysunku 5

Edycja kolejnosci zagied

Murner zagiecia

Ok

Mumer unikatowy

Paowiel numer

e Klikngé¢ dowolny punkt numeru linii giecia, np. punkt ,,1” (6)
e Poddac¢ go edycji w oknie dialogowym 7
Uzyskac¢ kolejnos¢ giecia jak na rysunku 8

Edycja kolejnosci zagied

MNurmner zagiedia

l='|:>| 2 >

(®) Numer unikatowy

() Powiel numer

K

Numery pozostalych linii gigcia zmienily si¢ odpowiednio
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e Zredagowac rzuty modelu na arkuszu formatu: A4

Wiaczy¢ wyswietlanie ,,zakresow giecia” w rzucie rozwinigcia

&

137,57

LO [«)
r Widok konstrukdi blachowej
() <P Model zagigty

=D>-:§:- E[g Rozwinigcie blachy

[] Zakresy giecia
[ Srodek otworu

Widok konstrukgji blachowej
@ <9 Model zagiety
O EE] Rozwiniede blachy

[ zakresy giecia
[ 5rodek otwaru

Zwymiarowac¢ gabaryty rozwini¢cia
o Zapisac¢ pliki na dysku.




