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Opisany algorytm daje szybko bardzo dobre przyblizenia liczby \/E Warto go
poréwnac ze szkolnym sposobem obliczania przyblizen \/5 Dlaczego ten reku-
rencyjny sposob jest tak dobry? Czy mozna zacza¢ od innej liczby? Po ilu krokach
otrzymamy przyblizenie z doktadnoécig do 107™° ? Jak wuyjaéni¢ dziatanie tego
algorytmu graficznie?

e Naucz komputer, kalkulator

Napisanie programu dziatajacego wedtug jakiegos algorytmu to Swietny sposéb,
aby pozna¢ strukture tego algorytmu. Dla ilustracji podam przyktad zwigzany ze
zbiorami. W szkole sredniej uczniowie poznaja dziatania na zbiorach (n, U, —).
Pierwsze przyktady sa tatwe, na przyktad obliczenie AnB dla A={123},
B =1{23,457} jest zadaniem banalnym, rozwiazujemy je mechanicznie, ale tak
naprawde stosujemy algorytm przegladania: element 1 ze zbioru A nie nalezy do
zbioru B, wiec go odrzucamy itd. Sprébujmy teraz takie zadanie dac¢ komputerowi,
kalkulatorowi. Wystepuje tutaj takze wazny obecnie element algorytmu — podatnos¢
do komputerowej implementacjt. Jesli piszemy program, to musimy bra¢ pod uwage
sktadnie jezyka. Na przyktad TI-Basic nie ma wbudowanej funkcji sprawdzania,
czy element nalezy do zbioru (listy).

Przyktad 12

Program INTERSET napisany w jezyku Tl-Basic.

FROGEAM OBLIC Li=L{1.2.3
ILOCZYH DOWOCH Lz={Z,3.4.5,7%
SEIOROW L1 I Lz TLOCZYH ZEIOROW
Li=L{1l.2.3% Li I Lz TO
Lz={Z,3.4.5.7% ZEIOR L=
2 3%
Dot

e Sytuacje realistyczne

W 1985 roku ukazata sie gtosna praca brazylijskich dydaktykéw zatytutowana
,Mathematics in the streets and in schools"30. Autorzy zaobserwowali ciekawa
prawidtowosc: uczniowie znacznie lepiej radzili sobie ze szkolnymi algorytmami
w sytuacjach realistycznych (sprzedawanie na ulicy) niz z zastosowaniem tych-
ze algorytméw w rozwiazywaniu zadan szkolnych. Ta praca to wskazdwka dla
nauczycieli: uczniom nalezy stwarzac realistyczne sytuacje (zakupy, wydawanie

30 Carraher T. N, Carraher D. W, Schliemann A. D., Mathematics in the streets and in schools, British
Journal of Developmental Psychology, 3, s. 21-29 (1985).
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reszty, wysytanie przekazéw pienieznych, wybieranie najbardziej korzystnej oferty
bankowej), sprzyjajace ,treningowt” szkolnych algorytméw.

Cwiczenia

1. Wuybierz algorytmy nauczane na lekcjach matematyki (jeden ze szkoty pod-
stawowej, drugi ze szkoty ponadpodstawowej). Wyréznij w kazdym z nich cel,
obiekty it algorytm (przepis). Zastanéw sie, w jaki sposéb przekonac ucznidw,
ze dany algorytm jest poprawny.

2. Na stronie 101 (przyktad 7) podano algorytm z ksigzki Al-Chwarizmiego obli-
czania pierwiastkéw réwnania kwadratowego. Sprawdz, czy algorytm ten dziata
takze w przypadku ogdélnym.

3. W przyktadzie 11 (s. 103) podano algorytm obliczania przyblizen liczby \/5
Zmodyfikuj ten algorytm tak, aby mozna byto oblicza¢ przyblizenia liczb po-
stact \/E gdzie c jest liczba dodatnig. Uzasadnij poprawnos¢ tych algorytmaéw.

| Zagadnienia do dyskusii
1. Zaplanuj kilka sytuacjt realistycznych, w ktérych korzysta sie z typowych szkol-
nych algorytmow.

2. /Znajdz algorytm obliczania pierwiastka kwadratowego z liczby dodatniej. Jak
mozna uzasadni¢ poprawnos¢ tego algorytmu.

3. Przyktad 10 (s. 103) dotyczy tzw. algorytmicznych zmytek. Przygotuj podobnag
serie zadan dla poziomu szkoty podstawowej, na przyktad zadania dotyczace
dodawania utamkéw zwyktych.
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Subiektywny komentarz dotyczacy literatury

Praca [PZ_Algorytmy] dotyczy uzaleznienia ucznidw i studentéw od algorytméw, ktére poznaja
w szkole i na studiach; w artykule uzywam obrazowego okreslenia, ze ,uczniowie sq w szpo-
nach algorytméw”. W pracy tej podano kilka sposobdw wyrywania uczniéw z tych szpondw.
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